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Streetball

Hraju dve druzstva na jeden kos.

Zé&pas zéina losovanim (hod mincou) o loptu.

Hra sa do 14 bodov alebo do konci hracej doby

Hracia doba zapasu je 12 min. hruiag.

V pripade nerozhodného stavu po uplynuti hraceydbta sa o Wiazny kéSp drzani lopty sa rozhoduje
losom.

Druzstvo mbze striedden p@&as prerusenia hry.

Kazdy k&S z pta ma hodnotu 1 bodu. K&S dosiahnuty zo vzdialené@gfiej nez 6,25m (trojkovy obluk)
mé hodnotu 2 bodov .

Pred zaiatkom z4pasu sa o drZani lopty rozhodne losom.

Ak braniace druZstvo ziska loptu (vypichnutim, olmm doskokom po nelspednej Bbe supera,
autovym vhadzovanim po strate lopty supera), nestrigat’, ale musi loptu dostaza trojkovy obluk a
odtid’ rozohrd.

Utociace druzstvo méZe po nelspednejlseedoskeit loptu a pripadne skérofebez rozohrania za
trojkovy obluk.

Auty sa vhadzuju vzdy pri najblizSej postrantieye.

Po kosi sa hra zéa tzv. ,checkom®. Utsiaci hr& vyjde za trojkovigiaru, obranca ostava naopak
v Gzemi ohrarienom trojkovousiarou. Uta@&nik prihra loptu obrancovi, ten mu ju v zapéati péive. spa

a za&ina sa hré

VSetky fauly hlasi faulovany h¥4. Ocakava sa spravodlivy pristup, pri ktorom budd olezstva
uznava svoje fauly.

Ak bol hr& faulovany pri strebe a nepadol kS, loptu ziskavadiéee druzstvo, ktoré ju rozohsoza
outovejciary.

Ak bol hr& faulovany pri strebe a padol kdS - ten plati a navySecigoe druzstvo mé ogdoptu.

Ked’ je druzstvo potrestané 4. faulongsleduje zmenaa po kazdonm’alSom faule na ht@é s loptou ma
Gtociace druZstvo viny trestny hod (Sestka). Ak je kreaulovany pri 3-bodovom pokuse, hadze 2né
hody. Kef je Gtaiiaci hr& pri stréfbe faulovany a aj napriek tomu skoéruje, kd$ sdtpa druzstvo nema
volny hod, ale dostava opé&optu. Po nepremenenom vmm hode sa lopta doskakuje a paélija sa
v hre.

Po neSportovom faule je druzstvo potrestané trasthgdom a opatovnym drzanim lopty. 2 neSportové
fauly v 1 zapase znamenaju diskvalifikaciudaraPo 2 diskvalifikciach v turnaji je druZstvo @gné

Z turnaja.

Kazdé druzstvo si mbze gas zapasu vybtajeden 30-sekundovy oddychowvys , okrem poslednych
dvoch minut zapasu, kedy to nie je mozné.

Oddychovytas si mbze druzstvo vyhigked je preruSena hra, s vynimkou pripadu, Ze praveosiato.
Hruby ¢as z4pasu sa pas oddychovéhdasu nezastavuije!

DruZzstvo sa sklada z troch bo& a jedného néhradnika, Pred zdpasom sa obe \diuZdtasne
rozohraji. Na ihrisko mézu vstijba druzstva uvedené v hernom plane.

V pripade spornych situacii zastupuje druzstvojédim kapitan. Ak sa poktgje v hre, spor sa poklada
za vyrieSeny.

Pozorovatk nie je klasicky rozhodca, nerozhoduje zapas, Esalauje v pripade vyskytu nezhdth
konflikte vstupuje rozhodca do hry a pini tldkiasického rozhodcu

Neuposlichnutie pozorovdt vedie k strate lopty, opakované neuposlichnuti¢resstd kontumaciou
zapasu v neprospech previneného druzstva. Pozefawahoduje o platnosti dosiahnutého koSa a hlasi
aktuélne skoére.

Na poziadanie aspojedného teamu uz pred zapasom je pozordvatke z&iatku v role klasického
rozhodcu

Pri myselnom neoddvodnenom zdrzovani bude pmaZzstvu nariadeny oddychowas. Ak ho uz
druzstvo nemd, alebo zdrzuje opakovane, je potréssiratou lopty. V poslednych dvoch minatach
zapasu je druzstvo pri zdrZzovani Bhgotrestané stratou lopty, kedZe time-out nemodZeautlgleny.

Ak sa hré& dopusti vyrazne neSportového spravania ( 2vésby priestupok proti pravidlam, fyzické
velmi hrubé slovné napadnutie organizatorovgbv&i divakov) jeho druzstvo straca loptu a previnilec
je diskvalifikovany do konca zapasu.

O d'alSom postupe (kontuméacia zapasu, ¥ghie z turnaja) rozhodne pozorovageorganizatori.
Pripadné protesty rieSia s kéneu platnogou organizatori.

Pri podani protestu sa zloZi zalohaEUR ktor4 bude v pripade uznania protestu vratena.

Hr&i ani pozorovatenemaju pravo metipravidla. ZvySné pravidla su peadplatnych pravidiel FIBA.



